              Новые компьютерные технологии

                 Лабораторная работа № 1
         Создание слайда с примитивной анимацией

    Цель: В программе Microsoft Power Point создать титульный лист слайда, содержащего  простые графические объекты с примитивной анимацией. Сравнить интерфейсы Microsoft Power Point и Microsoft Word. Охарактеризовать общие приемы и различия в создании документа для рассматриваемых систем программирования.

    Выполнение работы. 

· Открыть программу Microsoft Power Point.
· В меню “Файл-создать” выбрать желаемый интерфейс презентации (например, “Пикантный”) и выбрать разметку  титульного листа. Разметку студент выбирает по желанию, предварительно ознакомившись с имеющимися в наличие типами разметок.
· Заполнить заголовок, например, так “Студент Фещенко”.
· Открыть меню: “Вид-Панели инструментов-Эффекты анимации” и вывести на экран панель анимации. Задать анимацию заголовку и порядок вывода заголовка в слайд,
· Нажать внизу значок «А» и выбрать формат подписи из коллекции Word. Сделать эту подпись и вывести для проверки слайд на выполнение.

·    Открыть внизу значок с надписью «Автофигуры» и выбрать какую-либо из фигур по желанию. Нажать внизу справа один из двух значков придания выбранной фигуре либо надписи эффекта объемности, ознакомиться с разнообразием предлагаемых эффектов объемности, выбрать наиболее понравившийся и придать выбранной фигуре объемность.

·   Перекрасить созданную фигуру в другой цвет.

·   Снова обратиться к панели «Эффекты анимации», выбрать желаемый эффект и порядковый номер эффекта.

·   Выбрать еще несколько фигур и проделать с ними аналогичные операции. 

·   Рядом с одной из вновь созданных фигур вставить надпись и пронаблюдать операции, которые Microsoft Power Point предлагает использовать с текстовой информацией.
·  Пустить созданный слайд на выполнение и с помощью левой и правой клавией компьютерной мыши проделать всевозможные операции анимации примитивов и надписей в созданном слайде.
      Задание по лабораторной работе 1
1. Сравнить структуру окон ниспадающего меню двух программ одной и той же фирмы Microsoft:  Power Point и Word. Какие общие функции используют разработчики программного обеспечения, в чем основное различие этих программ.

2. Какие встроенные эффекты применены в программе Microsoft Power Point, которые отсутствуют в программе Word и наоборот.
3. Могут ли эти программы взаимно заменить друг друга.

4. В чем на Ваш взгляд должно заключаться улучшение программы Microsoft Power Point.
                        Лабораторная работа №2

                            Основы мультимедиа

    Тема:  Оценка эффективности  использования      

            обучающих продуктов мультимедиа               

Проведение работы. На  оборудованном звуковой  и видеокартами персональных компьютерах студенты вначале знакомятся, а затем два  раза прослушивают мультимедийные обучаемые  программы известных  программных технологий Adobe Photoshop 6.0, Delphi 6.0,

3D MAX 4.0., AutoCAD. Одновременно демонстрируется  один параграф электронной версии учебника по AutoCAD, но из другого раздела, который не прослушивался мультимедийными средствами. В конце занятия студенты знакомятся с записанными на компакт-дисках картинами известных музеев Европы, а также музыкальными произведениями из золотого фонда классических произведений.
Каждый студент оформляет свой вариант протокола лабораторной работы, где должен  отразить:

· Назначение и роль технологий мультимедиа в современном обществе.

· Разновидности современных компьютерных продуктов мультимедиа.

· Индивидуальные потребности в продуктах мультимедиа для выполнения служебных обязанностей, совершенствования в выбранной специальности, для отдыха и  развлечения, ознакомления с новейшими достижениями последних компьютерных технологий.

· Сравнение по десятибальной системе степень усвояемости адекватного учебного материала с применением мультимедиа и без него.

· Какими продуктами мультимедиа Вы пользуетесь на работе и в быту.

· Какие мультимедийные продукты находят наибольшее применение в настоящее время и в будущем.

       В выводах  необходимо отразить важность и роль продуктов мультимедиа в современной жизни и в будущем.






