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  Курсовые, комплексные, рефераты, лабораторные, конспекты, методички, фотографии студентов, фотографии преподавателей, истории про преподавателей и студентов, новости с вуза. 

Совместное использование значений          процедурами.

    Иногда требуется разделять значения переменных между процедурами обработки событий. Например, если 

приложение выполняет вычисления, всегда используя одинаковую процентную ставку, ее значение должно 

быть доступно всем процедурам формы. Такие переменные называют переменными уровня формы или 

уровня модуля (form-level, module-level). На рис. 5-4 показаны области видимости для переменных в проекте 

Visual Basic с одной формой. Как и оператор Option Explicit, объявление переменных уровня формы 

происходит в разделе Declarations. Например, если открыто окно Code, можно выбрать (Declarations) для 

объекта (General) и ввести: 
Dim InterestRate As Currency 

       Значение переменной InterestRate будет       доступно всем процедурам, связанным с 

      данной формой.        Все изменения этой переменной, внесенные в       любую из процедур, будут сохраняться. 

    Очевидно, что последний пункт призывает к осторожному изменению значений переменных уровня 

формы. Любая информация, передаваемая между процедурами обработки событий, является благодатной 

почвой для программных ошибок. Более того, зачастую такие ошибки тяжело исправлять. 

    В принципе, для локальных переменных и переменных уровня формы можно использовать одинаковые имена, 

хотя это не совсем хорошая идея. Любой оператор Dim на уровне процедуры имеет преимущество перед 

аналогичным на уровне формы, поэтому такие переменные будут локальными. Но при этом теряется 

возможность использования информации, содержащейся в переменных уровня формы. То есть 

дублирование имен приводит к недоступности для процедуры значения переменной уровня формы. Visual 

Basic, в свою очередь, не сообщает об этом программисту. Вот еще одна причина, по которой 

рекомендуется явно объявлять локальные переменные при помощи оператора Dim. 

Совет: Некоторые программисты любят использовать префикс f (например, flnterest) для переменных уровня 

формы, а букву g - при обозначении глобальных переменных (например, ginterest). Это позволяет 

распознавать область видимости для конкретной переменной буквально с одного взгляда. 

Зарезервированное слово Private. Visual Basic 5 использует это новое слово Private для обозначения 

переменных уровня формы. Private работает аналогично оператору Dim, и его можно использовать вместо этого 

оператора в разделе (General) для формы. Смысл состоит в том, чтобы отделить переменные уровня 

формы от так называемых глобальных (или public) переменных. 

Сохраняем значения 

    Когда Visual Basic вызывает процедуру обработки события, старые значения локальных переменных 

уничтожаются. Они принимают значения по умолчанию. (Как часто отмечалось, лучше их проинициализировать 

заново.) Такие переменные называются динамическими. Однако этого недостаточно в некоторых ситуациях. 

Например, необходимо отследить, сколько раз была нажата командная кнопка. Если счетчик будет все время 

сбрасываться, сосчитать будет невозможно. В принципе, можно использовать для таких целей переменные уровня 

формы, но лучше применять их только для обмена информацией. Большинство программистов используют 

такой подход, только если необходимо считать и другим процедурам. 

    Выходом является использование статических переменных. Такие переменные не инициализируются 

повторно при вызове процедуры. Кроме того, что они идеально подходят для счетчиков, их используют, 

чтобы сделать элементы управления видимыми либо невидимыми (вообще говоря, для любых операций с 

булевыми свойствами), а также в отладочных целях. Для того чтобы объявить внутри процедуры статическую 

переменную, необходимо оператор Dim заменить на зарезервированное слово Static: 

Static Counter As Integer, IsVisibie As Boolean 

Ниже приведен пример процедуры обработки события с командной кнопкой, которая подсчитывает число 

щелчков и выводит суммарное значение: 

Private Sub Commandl_Click ( ) 'Данная процедура использует статическую переменную 

для подсчета щелчков Static Counter As Integer    'Счетчик начинается с нуля 

Counter = Counter + 1 
Print Counter End Sub 

    При первом щелчке счетчику присваивается значение по умолчанию, то есть 0. Затем Visual Basic добавляет к 

нему 1 и затем выводит результат. 

    Иногда требуется, чтобы все переменные в процедуре были статическими. Для этого необходимо добавить зарезервированное слово Static перед строкой Private Sub, с которой начинается любая процедура: 

Static Private Sub Commandl Click () 

Примечание: Переменные уровня формы и уровня модуля всегда сохраняют свои значения. Проблема 

состоит в том, что их может изменить любая процедура, а это может приводить к ошибкам. И когда необходимо 

сохранять значения переменных в перерывах между использованием процедуры, лучше применять 

статические переменные, чем переменные уровня формы или модуля. 

Строки.
   Формат ASCII/ANSI. 

   Переход на новую строку.    Другие полезные строковые константы.    Строки фиксированной длины. 

        Поскольку информация в полях ввода Visual Basic всегда хранится в текстовом формате, работа со 

строками представляется здесь более важной, чем в обычном BASIC. Для того чтобы сложить две строки 

вместе (т. н. конкатенация), можно использовать операторы & или +. Например: 

Titles = "Queen " 

Name$ = "Elizabeth " 

Numeral$ = "I" 

Title$ & Name$ &. Numeral$ = "Queen Elizabeth I" 

Title$ 6 Name$ & Numeral$ & Numeral$ = "Queen 

Elizabeth II" 

    Оператор & объединяет строки в том порядке, как они представлены. Поэтому, в отличие от суммирования 

чисел, для слияния строк важен их порядок следования. С помощью & можно складывать сколько угодно 

строковых значении. Ниже приведен пример с использованием уже объявленных выше переменных: 

CurrentQueen$ = Title$ & Name$ & Numeral$ & 

Numeral$ 

Совет: Основным отличием оператора & от + является возможность использования & для объединения 

строковых данных с другими их типами. Например, выражение С=А% & В$ объединяет целочисленную и 

строковую переменные, изменяя тип их значений на variant. 

Формат ASCII/ANSI 

    У компьютера нет отдельного участка памяти для хранения текста, а еще одного - для чисел. Все, что 

поступает в память компьютера, преобразуется в числовой формат (реально - в двоичное представление). 

В программе помечается только, что данный участок оперативной памяти содержит закодированный текст. 

Обычно формат для преобразования текстовой информации в цифровую называется ASCII (American 

Standard Code for Information Interchange). Данный формат присваивает каждому символу 

соответствующее число в диапазоне от 0 до 255, хотя Windows не может вывести на экран все 255 символов и 

использует более ограниченный их набор ANSI (American National Standards Institute). Управляющие 

символы, а также специальные  типа табуляции или перевода строки -имеют номера до 32. Значением 

функции Chr(n) является символ, соответствующий числу п из формата ASCII. Оператор 

Print Chr(n) 

либо выводит на экран символ, соответствующий коду ASCII, текущим шрифтом, либо имеет место особый 

эффект в зависимости от типа управляющего символа. Например, оператор 

Print Chr(227) 

выводит греческую букву "пи" на экране, если перед этим значение FontType было установлено как MS 

LineDraw при помощи окна Propoties или через Code.    Следующий пример использует код символа кавычек 

("), 34, для вывода на экран фразы, заключенной в кавычки с обеих сторон: 

Print Chr (34) ; 

Print "Quoth the raven, nevermore." ; 

Print Chr (34) 

Совет: Функция Chr возвращает строку, хранимую в типе variant. Аналогичная более старая функция ChrS 

возвращает непосредственно строковое значение. 

На экране будет выведено 

"Quoth the raven, nevermore." 

Примечание: Предыдущий результат можно получить с помощью оператора: 

Print "'"'Quoth the raven, nevermore.""" ; 

так как Visual Basic, в отличие от многих версий BASIC, воспринимает два символа кавычек как один и выводит 

его на экран в выражениях с оператором Print или при работе со строковыми значениями. 

    В Visual Basic существует функция Asc, параметром которой является строковое значение, а результат 

равняется коду ASCII для первого символа. Если строка пустая, функция выдаст ошибку во время выполнения 

(run time error).     Порядок ASCII/ANSI используется по умолчанию Visual Basic при сравнении различных строк с помощью операторов сравнения, таких как > и <. Наиболее важным местом для применения кодировки ASCII/ANSI 

является процедура обработки событий KeyPress. 

Примечание: Внутри Visual Basic используется Unicode - система, поддерживающая все возможные 

языки. В ней содержится порядка 65 тысяч различных символов. Более подробно об этом можно узнать из    

приложения к книге "Руководство программиста". За исключением нескольких особых ситуаций, включая 

двоичные файлы, переключение между ASCII и Unicode является вполне прозрачным для программиста. 

Переход на новую строку 

    В ранних версиях Visual Basic одним из основных способов использования функции Chr является 

формирование управляющих символов для перехода к новой строке в программах. Переход к новой строке 

используется при работе с многостроковыми полями ввода или при добавлении информации в 

информационной панели. Как и в старых печатных машинках, для перехода на новую строку необходимо 

проделать две операции: перевод каретки (carriage return) для возврата к первому символу строки, а затем 

перевод строки для перехода на следующую строку. При использовании функции Chr переход на новую 

строку выглядит так: 

vbCrLf = Chr (13) + Chr (10) 

    Но теперь имеется возможность использовать встроенную константу vbCrLf. Например, необходимо разорвать строку в информационной панели или в многостроковом поле ввода. Быстрее всего это реализовать с использованием 

vbCrLf: 

TextString$ =    "Visual Basic For Windows" + vbCrLf 

TextString$ =    TextString$ + "Osborne McGraw-Hill" + 

vbCrLf 

TextString$ =    TextString$ + "Berkeley, CA" 

Textl.Text =    TextString$ 

Совет: Если пренебречь установкой свойства MultiLine в значение True и попробовать применить переход на 

новую строку, то на экране можно будет увидеть две интересные вертикальные линейки прокрутки. 

    Кстати, может возникнуть вопрос: почему строковые значения сначала "накапливаются", а только затем 

выводятся на экран. Ответ прост: это один из основных способов ускорения работы программ на Visual Basic. 

  Совет: Гораздо быстрее сначала скомпоновать всю строку, а затем использовать свойство Text, чем 

изменять его постоянно. 

    Аналогичным образом можно ускорить формирование информационной панели, если в ней необходимо вывести 

несколько строк: 

Message$ = "This will be on line 1." 

Message = Message$ + vbCrLf + "This will be on line 2." 

MsgBox Message$ 

  Другие полезные строковые константы 

    Кроме константы vbcrLf, существует еще ряд других, не менее полезных встроенных констант (см. таблицу 

далее). Все эти константы можно использовать в программах на Visual Basic вместо соответствующих 

значений функций Chr$ или Chr. Однако для Microsoft Windows применение найдут только коды для carriage 

return, line feed, tab и backspace. 

Строки фиксированной длины  

    Строки фиксированной длины представляют собой специальный тип строки, в дальнейшем часто 

используемый. Подобные переменные создаются при помощи оператора Dim. Вот пример: 

Dim ShortString As String * 10 

Dim strShort As String * 10
Функция DoEvents.

    Обычно программист ожидает, что Windows (и Visual Basic) постоянно отслеживает все события и реагирует 

на них. С другой стороны, много времени уходит на различного рода вычисления или сортировку данных. 

Однако при этом не всегда желательно запрещать приложению Visual Basic реагировать на события. Если 

создается процедура, в которой много времени будет занято различного рода вычислениями, необходим 

механизм отслеживания состояния операционной системы и реагирования на различного рода события. 

Функция, выполняющая такого рода задачи, носит название DoEvents. В каком бы месте программы ни 

стоял данный оператор, он сигнализирует Visual Basic о том, что управление передано операционной системе для 

обработки всех событий. (Windows сохраняет последовательность наступления событий в очереди, а 

также нажатий клавиш в очереди SendKeys.) DoEvents нельзя использовать в процедуре обработки событий, 

которая вызывается несколько раз. Например, процедура обработки событий Click может быть вызвана 

еще раз щелчком мыши. Если забыть про это, можно легко организовать в программе бесконечный цикл. 

    Цикл, работающий только в случае отсутствия каких-либо событий, носит наименование цикла 

ожидания. Такие циклы создаются внутри специализированной процедуры Sub, носящей имя Main, 

и подключающейся к любому программному модулю. В каждом проекте существует только одна процедура 

Main. Ее формат следующий: 

     Sub Main() 

            Do While DoEvents() 

            'Код, работающий в процессе цикла ожидания 

           Loop 

      End Sub 

     Далее необходимо сделать так, чтобы модуль с Main загружался первым. Для этого нужно выбрать в меню 

пункт Project|Project Properties и затем страницу General. На этой странице выбрать и открыть список 

StartUp Object и выбрать Sub Main вместо формы. После того как процедура Main указана загрузочной. 

Visual Basic не будет автоматически загружать какую-нибудь форму. Для этого теперь необходимо 

писать программный код, используя,  сервированные слова Load и Show. 

    Ниже приведен простой пример цикла ожидания. Необходимо создать новый проект и добавить к нему 

программный модуль. Далее в нем объявляется глобальная переменная Counter типа long integer: 

Public Counter As Long 

Теперь добавим несколько строк кода к процедуре Main: 

Sub Main() 

        Fonnl. Show 

        Do While DoEventsf) 

                Counter = Counter + 1 

        loop 

End Sub 

В завершение установим Sub Main, как загрузочный модуль, и добавим процедуру Form_Click: 

Sub Form_Click() 

        Print Counter 

End Sub 

    После запуска такой программы счетчик будет увеличиваться каждый раз после щелчка внутри формы. 

Причина состоит в том, что в течение периода ожидания (когда пользователь не щелкает мышью) Visual Basic 

переходит к процедуре Main и добавляет 1 к счетчику. Поскольку Counter является глобальной переменной, ее 

значение сохраняется между вызовами процедуры.     Функция DoEvents на самом деле возвращает число 

форм, загруженных приложением в текущий момент. Цикл ожидания останавливается, когда выгружены все 

формы. (Или Visual Basic встречает оператор End.) Другое общее использование функции DoEvents внутри 

функции состоит в запуске больших по времени вычислений. Установка цикла ожидания позволяет Visual 

Basic реагировать на события в момент вычислений. Небольшое дополнительное время при этом с лихвой 

окупается.Обработка ошибок.

   Подробнее о объектеErr.

     Независимо от того, насколько тщательно разработана и отлажена программа, никогда нельзя 

полностью исключить возможность возникновения ошибок. Поэтому при написании устойчивых программ 

необходимо обрабатывать возникновение неисправимых ошибок. Команда, которая применяется для их 

перехвата в конкретной процедуре, выглядит следующим образом: 

On Error GoTo... 

где три точки означают метку (номер строки), определяющую начало фрагмента обработки ошибки. 

Данный фрагмент должен размещаться в рамках этой же процедуры. Невозможно при помощи команды On Error 

GoTo перейти к другой процедуре. С другой стороны, фрагменты для перехвата ошибок часто используются в 

других процедурах или функциях.     Метка для оператора перехвата ошибки представляет 

собой любой идентификатор с последним символом в виде двоеточия, удовлетворяющий соглашению об 

именованиях переменных. Метка обозначает начало фрагмента программы, как показано ниже: 

ErrorTrap: 

        'программный код следует далее 

    Поскольку необходимо исключить возможность "вылета" из программы в процедуре обработки ошибок, 

неплохой идеей является использование оператора Exit в строке, непосредственно перед меткой фрагмента по 

перехвату ошибок.     Команда On Error GoTo может находиться в любом месте процедуры обработки события, функции или процедуры Sub. Обычно там же размещается и программный код для обработки ошибок. Единственным 

исключением является тот случаи, когда процедура вызывается в рамках другой процедуры. Тогда Visual 

Basic сначала проверяет наличие фрагмента по обработке ошибок сначала в текущей процедуре, а затем 

в "вышестоящей". 

    После того, как программист начинает пользоваться обработкой ошибок при помощи On Error GoTo, в его 

приложениях исчезают ошибки во время выполнения. (Но это не защищает от ошибок в операционной 

системе; в Windows 95 их немного меньше, чем в Windows 3-х.) В любом случае команда On Error GoTo 

должна передавать управление на участок кода, который идентифицирует проблему и, возможно, решает ее. 

Если ошибку можно исправить, то оператор Resume используется для возврата к месту в программе, где она 

случилась. Однако невозможно исправить ошибку, не зная о вызвавшей ее причине. Это можно сделать, 

используя функцию Err и объект Err. Он представляет собой целое значение, которое можно присваивать 

переменной. Например, если написать 

ErrorNumber = Err.Number 

то значением переменной ErrorNumber будет номер ошибки.     Visual Basic может идентифицировать более 80 

ошибок во время выполнения. (Информацию об этом необходимо искать в электронной документации в 

разделе "trappable errors"). Ниже приведено два примера.   

  Код ошибки

          Объяснение 

57

Ошибка ввода вывода (например, попытка печати при выключеном принтере).

68

Устройство недоступно (устройство не существует или недоступно в данный момент).

      Способ использования данной информации очень прост. Предположим, процедура обработки события 

использует принтер. Где-нибудь внутри процедуры перед оператором печати необходимо разместить 

строку 

On Error GoTo PrinterCheck 

Теперь перед оператором End Sub необходимо добавить следующий код: 

Exit sub 

PrinterCheck: 

    ErrorNumber = Err. Number 

    Beep 

    Select Case ErrorNumber 

        Case 25 

                MsgBox "Your printer may be off-line." 

        Case 27 

                MsgBox "Is there a printer available?" Case Else 

                        M$ = "Please tell the operator (= program 

author?) that" 

                        M$ = M$ & vbCrLf '= Chr$(10) + Chr$(13) 

New Line 

                        M$ = M$ & "error number " & ErrorNumber 

& " occurred." 

                        MsgBox M$ 

                        End 

       End Select 

        М$ = "If the error has been corrected click on OK." 

        M$ = M$ & vbCrLf 

        M$ = M$ & "Otherwise click on Cancel." 

        Continue = MsgBox(M$, vbOKCancel) 

        If Continue = vbOK Then Resume Else End 

    Идея данного обработчика ошибок очень проста, а оператор Select Case подходит в данном случае 

идеально. В каждом отдельном случае программа проверяет тип ошибки и предлагает возможные 

рекомендации по ее исправлению. Если достигнут оператор Case Else, то на экране появляется номер 

ошибки. В любом случае после цикла по обработке ошибок пользователю предлагается возможность 

выбора при помощи информационной панели с двумя кнопками. Возможно, понадобится написать общую 

процедуру для анализа ошибок. Тогда фрагмент по обработке ошибок в процедуре будет передавать 

управление выше. После этого такую процедуру можно использовать для перехвата и обработки ошибок во 

многих различных проектах. Перехват ошибок не является панацеей. Например, трудно что-либо сделать, если возникает сбой жесткого диска или в принтере отсутствует бумага.     Вариант команды Resume позволяет пропустить 

оператор, в котором возникла ошибка. Если использовать 

Resume Next 

    Visual Basic начинает обрабатывать оператор, находящийся непосредственно после текущего. Можно 

даже использовать 

On Error Resume Next 

для автоматического пропуска любого программного кода, вызывающего ошибку. (Это приведено не 

случайно, хотя в данной главе не применяется.)     Кроме того, можно возобновить работу программы с 

любой строки кода, на которую указывает метка. Для этого используется следующий оператор: 

Resume Label 

    Обычно в Visual Basic метки применяются только для обозначения фрагментов по обработке ошибок. 

Несмотря на это, для совместимости с предыдущими версиями BASIC введен оператор безусловного 

перехода GoTo, но нужда в нем возникает очень редко.     Команды Resume и Resume Next ведут себя 

по-разному при возврате назад в том случае, когда ошибка произошла в другой процедуре. Вспомним, что 

такое имеет место, когда одна процедура вызывается из другой и в ней отсутствует фрагмент по обработке 

ошибок: В обоих случаях Visual Basic не переходит к исходной процедуре. В случае оператора Resume 

происходит повторный вызов процедуры. В случае Resume Next Visual Basic начинает выполнять 

программу с первого (после вызова процедуры) оператора. То есть не происходит возврата к исходной 

процедуре.     Предположим, что цепочка взаимосвязанных 

процедур удлинилась: Процедура1 вызывает Процедуру2, а та, в свою очередь, ФункциюЗ. 

Допустим, что ошибка происходит в момент выполнения ФункцииЗ, но обработчик ошибок есть 

только у Процедуры1. Если в данном фрагменте присутствует оператор Resume, то Visual Basic 

переходит к оператору, вызывающему Процедуру2. Поскольку такой подход на самом деле очень 

громоздкий, то лучше всегда полагаться только на обработчики ошибок, находящиеся в текущей 

процедуре. Если одна процедура вызывает другую, то у нее необходимо отключить фрагмент по обработке 

ошибок. Существует еще одна функция для обработки ошибок, Erl (Error Line). Если программист отчаялся найти 

строку, в которой возникает ошибка, a Visual Basic не останавливается на данной строке, нужно проделать 

следующее: 

   Добавить номера строк перед каждым оператором    в процедуре.    Добавить оператор Debug.Print Eri в фрагмент по 

   обработке ошибок.     При разработке программ часто необходимо протестировать функционирование обработчика ошибок. Visual Basic включает в себя оператор 

Error (номер кода ошибки) 

который заставляет Visual Basic срабатывать так, какбудто произошла ошибка с указанным номером. Это облегчает процесс отладки перехвата ошибок. Если программист уверен в том, что программа более не нуждается в обработчике ошибок, он может отключить его при помощи оператора 

On Error GoTo 0 

(хотя значение 0 в общем-то не очень и необходимо). Похожим образом можно изменить ссылку на другой 

обработчик ошибок, используя другой оператор On Error GoTo. Необходимо убедиться, что между 

обработчиками ошибок присутствует оператор Exit. Visual Basic использует последний оператор On Error 

GoTo для того, чтобы решить, куда двигаться далее. 

Подробнее о объекте Err 

    Для того чтобы обеспечить более централизованную обработку ошибок, когда это необходимо, Visual Basic 

использует специальный объект Err, свойства которого можно анализировать после возникновения ошибки. 

Ранее мы видели, как работает свойство Number (Err.Number), выдающее номер ошибки. 

Примечание: Microsoft рекомендует использовать свойства и методы объекта Err вместо различного рода 

функций обработки ошибок, за исключением только программ, написанных для более ранних версий языка. 

    После того как выполняется оператор Resume или On Error, все свойства объекта Err сбрасываются в 0 или 

сводятся к строке "". Свойства данного объекта инициализируются и после выхода из функции или 

процедуры. Кроме того, для этого можно использовать оператор 

Err.Clear 

Примечание: Правильным является создание централизованного обработчика ошибок. Однако данной 

процедуре необходимо передавать текущее значение различных свойств объекта Err. Если вызвать объект Err 

из новой процедуры, все его значения будут инициализированы. 

    Если необходимо генерировать ошибку для тестовых целей, можно использовать метод Raise объекта Err. 

Его синтаксис следующий: 

Err.Raise (Номер) 

Совет: Можно использовать метод Raise для определения собственных типов ошибок. 

Если необходимо вывести описание текущей ошибки, используется оператор 

Err.Description

Создание дистрибутива 

   приложения:мастер установки.

   Введение. 

   Создание исполняемого файла. 

   Мастер установки. 

   Использование мастера. 

   Создание дистрибутива для проекта 

   калькулятора. 

   Создание дистрибутива элемента 

   управления. 

Введение. 

    Все что пишется  в Visual Basic должно выполняться вне среды разработчика Visual Basic, требут файла 

Msvbvm.dll. Этот файл содержит все подпрограммы поддержки и существенные элементы управления, 

которые необходимы Visual Basic, чтобы выполнять се что угодно. Это довольно большой файл (1,3 М). Но, к 

счастью, не имеет значения, сколько приложений Visual Basic выполняет пользователь в одно и тоже время, все 

равно в памяти необходима только одна копия этого файла.     Для каждого пользовательского элемента управления 

в приложении и для того, что является частью вашего элемента управления, необходим файл пользовательского элемента управления. Эти файлы относительно малы- часто менне 30К каждый. В результате то, что оказывается необходимым для инсталляции исполняемых файлов не находится на машине, куда производится инсталляция, то даже простейший исполняемый файл Visual Basic, даже подвергнутый сжатию при помощи мастера установки 

потребует 2 или более дисков. 

Примечание: Разработчику действительно нужно убедиться, что пользователи его проекта или элемента 

управления не имеют файла Msvbvm50.dll и других файлов поддержки, т.к. многие пользователи Windows 

95 и Windows NT уже будут иметь на своих машинах эти файлы. Например, большинство пользоваптелей Internet 

Explorer уже будут их иметь, и можно предположить, что вскоре Microsoft будет просто инсталлировать этот 

файл вместе с инсталляцией файлов операционной системы. Это сильно уменьшит дисковое пространство, 

необходимое джля создания дистрибутивов проектов Visual Basic. 

    И, наконец, когда выполняет исполняемый файл, который содержит пользовательский элемент 

управления, .ocx-файл должен находиться в системном каталоге или в одном каталоге с .exe-файлом. Мастер 

установки автоматически размещает файлы в соотвествующем месте. (Если соотвествующий .ocx 

файлне может быть найден, то виртуальная машина Visual Basic выведет сообщение об ошибке и завершит 

выполнение.)   

Создание исполняемого файла 

    Тот, кто перед покупкой своей копии Visual Basic читал какую либо рекламу о нем, возможно, слышал, 

что Visual Basic 5-первая версия Visual Basic, которая позволяет создавать действительно исполняемые 

файлы. Кто-то возможно, удивится, что же это значит. Прежде всего, предыдущие версии Visual Basic всегда 

транслировали код Visual Basic в некий р-код. Это промежуточный язык, который отличается от 

машинного кода микропроцессора Intel. А затем полученный р-код построчно интерпретировался в 

машинный код Intel. Но это не эффективно. Например, для циклов явно легче выполнить перобразование в 

машинный код один раз и не преобразовывать код каждый раз при выполнении тела цикла. 

 Рисунок 23-1.Диалоговое окно Make Project. .

      Только версии Professional и Enterprise имеют возможность создавать действительно исполняемые 

файлы. Этого можно достичь выбором пунктов File|Make Exe или File|Make осх и последующим 

нажатием кнопки Options в диалоговой панели Make 

Project, показанной на рис. 23-1. 

Рисунок 23-2.Cтраница Make.

     То, что будет видно, показано на рис. 23-2. На этой странице диалоговой панели можно добавить 

информацию о версии элемента управления и о защите прав. Здесь также устанавливается значок для проекта, 

который пользователь увидит представления исполняемого файла, и информацию командной строки, 

если такая предусматривается.     Если есть версия Professional или Enterprise, щелкнем на закладке Compile. Покажется экран, приведенный на рис. 23-3. Пройдемся поочередно по всем опциям в 

этой важной диалоговой панели. 

Compile to P-Code. Позволяет скомпилировать проект в р-код. Хотя он выполняется медленнее, но 

необходимое дисковое пространство может быть значительно меньшим по сравнению с кодом, 

скомпилированным в машинный код микропроцессора. 

Compile to Native Code. Позволяет скомпилировать проект, используя родной код с оптимизациями того, 

что выбирается посредством оставшихся кнопок. Они описаны в следующей таблице. 

  Кнопка

         Описание

Optimize 

for Fast 

Code

Максимально увеличивает скорость 

выполнения.

Optimize 

for small 

Size

Минимизирует размер. Вероятно, этим 

значительного преимущества перед 

простым использованием р-кода 

достигнуто не будет.

No 

Optimize

Компилирует без оптимизации.

Favor 

Pentium 

Pro

Оптимизирует код таким образом, что он лучше всего работает на процессоре Pentium Pro. Код, сгенерированный с этой опцией, будет работать и с более ранними процессорами, но на процессорах 486 и Pentium (даже если они используют MMX), будет работать медленнее, чем тот код, но сгенерированный без этой опции.

Create 

symbolic 

Debug 

Info

Используется, когда надо запустить свой VB-код на отдельном отладчике, такой как один из отладчиков фирмы NuMega или тех, что поставляются с компонентами Microsoft DevStudio.

 Примечание: Программа, которая выполняет большое количество циклов, такая, как, например, стандартные 

тесты, покажет поразительное ускорение - часто даже десятикратное по сравнению с программами на Visual 

Basic 4. На практике, однако, ускорение, вероятно, будет значительно меньше (часто менее 50 процентов, иногда 

даже около 20 процентов). 

Advanced Optimizations. Нажатие этой кнопки выведет на экран диалоговую панель Advanced Optimizations, 

показанную справа. Не рекомендуется изменять какие-либо опции в этой панели, установленные по 

умолчанию - они только для больших знатоков VB.           

Мастер установки 

    Мастер установки - это действительно отличный инструмент, который позволяет создавать дистрибутивы 

приложений и элементов управления практически без усилий. Это действительно автономная программа, 

которая называется Application Setup Wizard. Можно запустить ее, к примеру, посредством подменю Visual 

Basic 5 в меню Start. (Предположим, что используется стандартная установка, тогда программа мастера 

установки будет называться VB\setupkit\kitfil32\Setupwiz.exe). 

   Примечание: Перед тем как использовать мастер установки, следует по крайней мере хотя бы раз 

откомпилировать код, а также сохранить проектный файл. 

    Когда запускается мастер установки, мы попадаем на начальный экран мастера установки, который выглядит, 

как рис. 23-4.     Разберемся с пунктами в основной панели. Прежде всего, здесь есть кнопка помощи Help, которая выведет файл справки для мастера. Кнопка выхода Exit в верхнем правом углу панели закрывает мастер установки. Кнопка движения вперед Next перемещает к следующему шагу мастера, а кнопка Back возвращает к предыдущему. 

Щелкнем на кнопке Next, чтобы перейти к первому реальному экрану мастера. 

Далее приведены описания новых пунктов этого экрана. Project File Text Box. Файлом проекта является имя 

файла с расширением .vbp. Можно щелкнуть на кнопке Browse, для того чтобы открыть стандартную 

диалоговую панель, которая позволяет осуществить поиск файла .vbp или .ctl (для элемента управления). 

Rebuild the Protect. Файлы, дистрибутивы которых создаются, являются автономно выполняемыми. Если 

необходимо создать, отдельный продукт заново, надо пометить эту опцию. Мастер будет автоматически 

создавать новый .ехе-файл, или .осх —если .ехе не найден. 

Options. Возможные опции описаны в следующей таблице. 

  Опция 

         Описание

Creat a setup 

Programm

Сообщает о том, что требуется создать обычную программу установки на гибких дисках. Если также установить 

опции Generate Dependency File, то матер установки создаст отчет, содержащий информацию о файлах, 

которые использует приложение. 

Creat Internet 

Download 

Setup

Эта опция используется только для элементов управления ActiveX и создает все необходимые файлы таким образом, 

что кто-либо по сети Internet сможет использовать этот код.

Generate 

Dependency 

File Only

Установка этой опции только создает отчет, содержащий информацию о файлах, которые использует приложение.

  Использование мастера 

Для наглядности предположим, что надо создать дистрибутивы двух различных приложении: 

        калькулятора, поставляемого с Visual Basic; 

        элемента управления числового поля ввода 

   NumericTextBox. 

Создание дистрибутива для проекта калькулятора 

    Рисунок 23-3. Страница Compile.

  Начнем с простого проекта калькулятора, который можно найти в подкаталоге \samples\PGuide\calc 

каталога VB. Сначала придется скомпилировать этот проект, так как он не поставляется в исполняемой 

форме. Итак, загрузим VB и затем скомпилируем проект Calc.vbp. После этого введем имя и путь к файлу 

Calc.vbp и щелкнем на кнопке Next (которая сейчас доступна). После некоторого промежутка времени, 

необходимого для обработки файлов, перейдем к экрану шага 3 мастера установки. 

                сунок 23-4. Начальный экран мастера установки.

                    В этом экране надо сообщить мастеру, где сохранять дистрибутив. Например, выберем гибкие диски. Для 

этого щелкнем на опции Floppy Disk. Щелкнем по кнопке Next и попадем на экран, где сообщим мастеру о 

типе используемых дискет.     Щелкнем по кнопке Next. Получающийся экран, используется только для серверов ActiveX - это более сложная тема, которую мы не рассматривали в этой книге. Щелкнем по кнопке Next, чтобы пропустить этот экран. 

    После небольшой задержки появится экран File Summary. Если выбрать любой из этих файлов и 

щелкнуть по кнопке File Details, мастер выведет на экран диалоговую панель. Она содержит подробную 

информацию о выбранном файле. Если щелкнуть на Summary Details в экране File Summary, увидим 

диалоговую панель с информацией.     Щелкнем по кнопке Next, при нахождении в экране 

FileSummary и перейдем к экрану Finished.     Если сейчас щелкнуть по кнопке Finished, мастер 

начнет выводить информационные панели с сообщениями о выполняемых им действиях (сжатие 

файлов, вычисление файлов, которые необходимо скопировать, и так далее). Когда это будет выполнено, 

на экране появится информационная панель, похожая на ту, что приведена справа. Она попросит вставить первый 

(из двух в данном случае) дисков.     А сейчас пользователи могут инсталлировать 

приложение, просто помещая первый диск дистрибутива в дисковод и запуская из Windows программу Setup.exe, 

содержащуюся на нем.       Программа инсталляции, созданная мастером 

установки, соответствует всем стандартам Windows. Пользователи могут изменить каталог установки; они 

могут наблюдать за ходом выполнения процесса инсталляции по диаграмме; и им также будет 

сообщаться, когда вставлять очередной диск. (К тому же, посредством функции AddRemove в 

Windows95/Windows NT возможна деинсталляция приложения.) 

  Создание дистрибутива элемента управления 

    Создание дистрибутива элемента управления в мастере установки для использования на отдельной 

системе по существу аналогично созданию дистрибутива приложения. Так что в этом разделе 

сосредоточимся на использовании мастера для создания файла установки Internet Download Setup таким образом, 

чтобы элемент управления мог быть использован в Internet Explorer. 

      Запустим мастер. Необходимо заметить, что мы хотим создать дистрибутив элемента управления таким 

образом, чтобы он мог быть загружен из Internet или в интрасеть. После принятия решения сделать 

Interenet-установку щелкнем по кнопке Next и перейдем к следующему экрану. 

    Щелкнем по кнопке Next. Появится следующий экран. Microsoft предоставляет опцию, которая позволяет 

пользователю загружать только определенные стандартные файлы, как, например, огромный файл 

виртуальной машины Visual Basic, необходимый для элемента управления, прямо с сайта Microsoft при 

первом использовании элемента управления в Internet Explorer. Это действительно очень полезная опция, так 

как если пользователи уже имеют какие-либо из необходимых файлов на своей машине, то Internet 

Explorer достаточно разумен для того, чтобы не загружать их заново.       В основном это все. Оставшиеся экраны мастера подобны тем, что мы уже обсу
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